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/l Trae una bebida’, “lleva las botanas a la
mesa’, “siqueme” o “dime la hora” son
instrucciones tan sencillas, que cualquier

humano las comprende facilmente. Pero
trae el jugo de naranja!

hacer que una maquina las entienda v las ejecute
implica varios retos de inteligencia artificial.

La RoboCup 2013 sera la ocasion de exhibir las hahilidades de las
magquinas inteligentes actuales. Un equipo de ingenieros de la UNAM
competird con Justing, un robot al servicio de los humanos.

RECONOCIMIENTO DE VOZ
Y LENGUAJE NATURAL

Justina tiene un sistema de reconocimiento de voz y de interpretacion del
lenguaje natural. Luis Angel Contreras Toledo, maestro en ingenieria de

Los robots de servicio son maquinas disefiadas
Z para colocarse en casas, oficinas y escuelas,
con la capacidad de ayudar a los seres
humanos en sus actividades cotidianas.

Justing esté hecha en su mayoria de /W ) ) la UNAM, explica que cuando una persona le dice: “robot, trae el jugo
aluminio y usa una bateria de plomo y de naranja”, el humanoide reconoce la voz y traduce la instruccién a
semejante a la de los automdviles. A L L comandos de programacion que los especialistas llaman instrucciones

“A este humanoide le puedes dar
comandos de voz y hace lo gue le pides.
Dentrao de las pruebas que va a hacer
en la RoboCup, hay una llamada c/ean up en donde hay
una serie de objetos en la mesa; el robot llega al lugar, se
alinea, encuentra los ohjetos vy distingue aquellos que van a la
basura y los que debe poner en otro lugar”, comenta Jesus
Savage Carmona, titular del Laboratorio de Biorobética de la
Facultad de Ingenieria de la UNAM,

Justina cuenta con un sistema de visién que aprovecha la tecnologia del
sensor kinect, desarrollado por la compafia Microsoft para usarse en video
juegos; con él encuentra el plano de la mesa y detecta los ohjetos una vez que los
localizo, y con su brazo manipulador se mueve a la posicién de los objetos, los toma'y
los lleva a otro lugar.

En su modo de entrenamiento se le presenta un objeto, por ejemplo, una lata de
jugo de pifia, y aprende sus caracteristicas. Cuando el robot vuelve a detectar en su
sistema de vision el patron gue representa este jugo, lo reconoce.

“Jdustina crea un patron de la persona, no solo por la cara sino también por la
ropa que usa. Ya estamos trabajando en que el robot pueda reconocer lugares -
para navegar. Por ahora, nosotros le ayudamos proporciondndole el mapa del /‘

sitio en donde va a trabajar”. I"
Antes el humanoide solo tenia un brazo funcional y con él »
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maquina.

Su nombre refleja lo complejo que es dotar a un rohot de la
inteligencia artificial para localizar y traer objetos. Luis Angel
Contreras, lider del equipo competidor en la RoboCup 2013, comenta
que durante el proceso de programacion de Justina, aparecia
frecuentemente en sus pantallas un mensaje de error: “justin
time..."”. Eran tan frecuentes estas fallas de programacion que
decidieron llamarle Justina.

Esta maquina inteligente viajaré a Holanda para participar en

la categoria Robot at Home, de la mas reciente edicion de la
RoboCup, del 26 al 30 de junio. Ella misma acudiré a la mesa de
registro y entregara su formato de inscripcion. Los ingenieros del
Laboratorio de Biorobética reconocen que la competencia sera
dura, porque los rivales son lideres en inteligencia artificial a nivel
mundial; sin embargo, esperan que el
robot obtenga un buen lugar para
México.

SU NOMBRE ES JUSTI
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podia realizar todas las tareas. Actualmente posee dos
brazos, cada uno tiene 9 motores que le dan la fuerza
para tomar los objetos. En su cerebro electronico, le han
programado algoritmaos que calculan los dngulos que los
motores deben dar a cada uno de los segmentos del
brazo para tomar el objeto.
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En 1993, un grupo de investigadores japoneses '

se plantearon organizar una competencia con la . 2 q}.
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idea de usar el juego de futbol para promover la
ciencia y la tecnologia. Asi nacié la RoboCup, una .
competencia que tiene como objetivo maximo " 1;) P
desarrollar un grupo de humanoides, capaz de ~
vencer al equipo humano campeodn del $ ) o 9
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Aunque es un reto muy ambicioso,
los especialistas creen que es posible alcanzarlo.

5i quieres ver a Justina en accion: http://biorobotics. fi-p.unam.mx .
También puedes conocer parte de lo que Justina tendra que hacer en la competencia. ' ‘
http://www.robocup.org/cateqory/videos-photos/ .
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